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MOUSETRAP 


Maivin é un lowlino flal muso simpatico ed 
sspfessivo. Lo incontriamo in un momenlo 
un po' tp^te della sua esisienra: inlalti la 
tanto amata fidanzala Meryt k> ha appena 
lasciata pef un allro topo. Il mouvo di questa 
drastica decisione è presto dello: Ueiyl si è 
convinta che Marvin non saredbe mai miglio¬ 
rato dal suo ruolo di abile 'spazzino' Oi 
lorma99K) Veroono. Marvin e pronto a tutto 
pur Oi riconquisiare i favori della sua lopoli- 
na. Grazie al tuo iniervenlo, inlaDi. Marvin é 
In proemio di affrontare una spericolala 
avventura ohe Ip porterà ad ammassare una 
grossa fortuna e, soprallutto. a rivelare un 
animo coragofoso fino ad oggi sconosciuto. 
La vicenda pi Marvin, mono romantica ed 
emozionante, olire un simpwico filo condut¬ 
tore ad un ottimo gioco d'azione, Mouseirap 
SI svolge inlaiu su innumerevoli scenari in cui 
il protagonista deve superare ostacoli e 
raccogliere oggetti spar& su piallaforme più 
0 meno mobili Prcmrammalo al'inizio su 
computers ad B bit, Mouseirap ha riscosso 
un successo cosi grande da promuoverne 
subito la conversions anche sui computers 




Oeirultima generazione. Ciò che rende 
Mouseirap cosi appetibile é una sene di ca¬ 
ratteristiche che. pur essendo elementan. si 
riscontrano raramente nei giochi alUialmen- 
le in commercio. Prima di tutto, questo gioco 
include un'incredibfle numero di schermate 
diiferenti: alcune sono estremamente facili 
Oa superare, altre invece mellorioin crisi an¬ 
che i giocatori più spavaldi. Alfa line di ognu¬ 
na N topolino dovrà attraversare una poriici- 
r^a per poter accedere alla schermab suc¬ 
cessiva. I colori e la grafica di ogni ambien¬ 
tazione sono vivati e piacevoli: soprattutto 
non mancano personaggi bizzam che Mar¬ 
vin dovrà evitare accuratamente per non 
perdere una delle 8 vite a dispost&onel Stre¬ 
ghe. mostri, marziarti e molti altri soggetti si 
riveleranno nemica estremamente pencofo- 
si. Oltre a queste preserie negative, a rav¬ 
vivare ogni schermo c'è una serie di buffi 
oggetti ammali che confondono il povero 
topolino in fuga: é possibile incontrare am¬ 
mali di ogni specie, dai gufi ai ragni, dai pap- 
pagaBi alle lumache: non mancano n^ipure 
i pesti rossi nella classica boccia Oi vetro. 
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Scarpe, guanti, frutta varlopmta, vegeiazio- 
rte fussureggianie e fragili brocche fanno 
capolirw qua e là durante ogrù panila. Non 
potevano essere trascurale le figure più 
orride; lauucchiere a cavallo di scopa atior- 
naie Oa calderonnumanii, teschi aitraversa- 
Il da una scure ed ossa di ogni dimensione 
inalano ad usdre veiocemenie dal quadro in 
Cià si irovanol I pagliaccetti ed altri goffi 
esserlni danno un tocco umoristico al per¬ 
corso: cosa dire infine dei rotoli di carta 
igienica danzami? 

Mouseirap è dunque un programma estre¬ 
mamente glocabile ed accessione anche ad 
un puDUico molto giovane o comunque non 
cosi ^eno in giochi d'azione. 

Marvin è poi cosi simpatico da imenerire 
anche i componenti lemmlnlii della lamigiia; 
^e ne dresll di una serata altemaUva tutti 
insieme a fianco del giocolo, coraggioso 
Marvin? 
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SECUNOS OLTT. Un incorno di pupkuo di cui 
soRle pRMsonmB MeiKKvi i pufi*0(H e 
cefTMc di abhBieio il rumpaone tt lumo.. 
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